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Le jeu est adapté pour le cycle du primaire mentionné.

Il est possible que le jeu soit peu stimulant pour votre enfant en raison de son niveau trop peu élevé ou
trop difficile. Il est tout de méme possible de jouer pour le plaisir, si votre enfant manifeste un intérét. Des
modifications aux régles seront peut-étre nécessaires.

. Le jeu n'est pas adapté pour le cycle du primaire mentionné.

EXPLORONS LA... JEUX/ACTIVITES CYCLES

1ER 2E 3E

Plandte HABILETE VISEE : COMPRENDRE LES INFERENCES

DES QUEST'ONS 2B.1.2 Lecture a la carte — Inférence 1% cycle

(2B) 2B.1.4 Lecture a la carte — Inférence 2¢ cycle

2B.1.5 Lecture a la carte — Inférence 3¢ cycle

HABILETE VISEE : COMPRENDRE LE SENS DES MOTS ET DES FIGURES
DE STYLE (EX. : COMPARAISON, METAPHORE...)

H

2B.2.1 Les livres ont du style

HABILETE VISEE : Retenir et manipuler mentalement des informations

2B.3.1 Dans ma valise

2B.3.2 Vol de mémoire

2B.3.3 Mémoire téléscopique

:
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EXPLORONS LA... JEUX/ACTIVITES CYCLES

1ER 2E 3E

HABILETE VISEE : TROUVER DES MOTS PRECIS EN FONCTION DU SENS

2C.1.1 Pique-mots
2C.1.2 Hedbanz enfants
2C.1.3 Time's up family

HABILETE VISEE : TROUVER DES MOTS EN FONCTION DES SONS OU
DES LETTRES

2C.2.1 Mont-a-mots mini
2C.2.2 Bagou
2C.2.3 Mospido Junior
2C.2.5 Batamots
EXPLORONS LA... JEUX/ACTIVITI'ES CYCLES

1ER 2E 3E

HABILETE VISEE : IDENTIFIER ET UTILISER DIFFERENTS TYPES
DE PHRASES

2E.1.1 La cité de la phrase

2E.1.4 La ruée vers 'anaphore

HABILETE VISEE : ACCORDER DES NOMS

2E.2.1 Accordées comme des sardines

2E.2.2 Les écluses en accords

HABILETE VISEE : ACCORDER DES VERBES

2E.3.2 La course des verbes
2E.3.4 Temps temps

HABILETE VISEE : DEVELOPPER DES HABILETES D’ANALYSE
GRAMMATICALE

2E.4.2 Les pros du hom
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EXPLORONS LA...

N\ Planete
DU DISCOURS

(2F)

EXPLORONS LA...

PIanélte
DE L'ECRIT
(2G)

JEUX/ACTIVITES

CYCLES

HABILETE VISEE : FAIRE UNE DESCRIPTION OU DONNER UNE EXPLICATION

PRECISE
2F.2.3 Dixit

2F.2.4 Sans probléme

HABILETE VISEE : RACONTER UNE HISTOIRE OU UN EVENEMENT

2F.3.1 Bla bla bla
HABILETE VISEE : ORGANISER SES IDEES DANS LE DISCOURS

2F.4.1 Le fouillis des textes

2F.4.3 52 cartes a inventer une histoire

JEUX/ACTIVITES

CYCLES

HABILETE VISEE : DECODER DES SYLLABES ET DES MOTS

2G.1.2 ['as de la lecture 1

2G.1.3 L'as de la lecture 2

2G.1.4 L'as de la lecture — confusions

HABILETE VISEE : DEDUIRE DES REGLES ORTHOGRAPHIQUES A PARTIR

DE LA STRUCTURE DES MOTS

2G.2.1 Mont-a-mots Alpha Détective

2G.2.2 Le prince de motordu

HABILETE VISEE : IDENTIFIER RAPIDEMENT DES MOTS ECRITS

2G.3.4 L'as des mots irréguliers

2G.3.5 L'as des mots fréquents

HABILETE VISEE : MAITRISER L'ORTHOGRAPHE D'USAGE

2G.4.3 Scrabble Junior
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EXPLORONS LA...

Planete
DES MATHS
(H)

JEUX/ACTIVITES

CYCLES

1ER

I
2E

HABILETE VISEE : COMPRENDRE DES CONCEPTS MATHEMATIQUES (EX.:

QUANTITE, ESPACE, TEMPS...)

H.1.1 La chasse aux bestioles

H.1.2 Size Up

H.1.3 Tic Tac Quelle heure est-il

H.1.5 Heure de pointe junior

H.1.6 Polyedre a la carte

H.1.7 Ensemble de formes

HABILETE VISEE : MAITRISER LES OPERATIONS MATHEMATIQUES

H.2.1 Opérations sauvetage (en commande)

H.2.3 Robomatigue (en commande)

H.2.4 Je comprends tout (calcul mental)

H.2.5 Monopoly junior

HABILETE VISEE : SE REPRESENTER DES NOMBRES ENTIERS,

DES FRACTIONS, DES NOMBRES DECIMAUX ET DES POURCENTAGES

H.3.3 Le panache des nhombres

H.3.4 Mystéro

HABILETE VISEE : RESOUDRE DES PROBLEMES

H.4.1 La fabrique a sucre

H.4.2 Agent secret

H.4.3 Singes en fuite

H.4.4 Cat crimes
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